Gabriele Radke-Kluge

SPRACHSPIELE
mit Satzen

Materialien und Ideen
fur den Deutschunterricht in der 3./4. Klasse

—d A% 1 o N _H -
Verlag fur guten Unterricht



INHALTS -
VERZEICHNIS

VOrWO L e 4
Satzarten

Bingo: Wie bitte? (Frageséatze) .......... ... .. . ... 6
Domino: ,,Chaos im Kinderzimmer* (Aufforderungsséatze) .......... 14
Pantomime: Einfache Handlungsabldufe (Aussagesatze) .......... 17
Satzarten-Rollen . ...... ... .. . e 19
Ubungsstationen zu den Satzarten:

~Wir besuchen die Zirkus-Clowns® . ........ ... .. .. ..., 25
Satzglieder

Wirfelspiel: Satzpuzzle ......... .. ... . . . i 34
Memory: ,,Wer ist der Tater?“ (Subjekt) ........................ 37
Quartett: ,Was Tiere tun“ (Pradikat) .......................... 40
Das groBe Grapsch: ,Was wird am Nachmittag getan?“

(Pradikat, Infinitiv) . .. ... 45
Satzwlrfel ... ... e 49
,GroBmutter sitzt fréhlich in der Badewanne*

(Satzgliedererfragen) . .. ... ... 54
Satzglieder-Domino (Satzglieder erganzen, Konzentration) . ...... .. 55
Klammerkarten . . .. ... e 56

Wairfelspiel: Die spannende Satzglieder-Suche .................. 77




Lehrerkommentar

BINGO: WIE BITTE?
(FRAGESATZE)

Bei einem Bingo-Spiel hat derjenige gewonnen, der zuerst Vier in einer Reihe
(diagonal, senkrecht oder waagrecht) ablegen konnte.
In dieser Variante wird einer Antwort eine Frage zugeordnet.

Dieses Spiel braucht keine Vorkenntnisse. Die Kinder sollten jedoch darauf
hingewiesen werden, dass die Antwort genau zur Frage passen soll. Aufmerksames
Lesen ist notwendig.

] Vorbereitung

Unterlagen weil3 kopieren, evtl. laminieren, auseinander schneiden. Karten farbig
kopieren, Riickseite ebenfalls darauf kopieren oder Riickseiten-Kopie autkleben,
evtl. laminieren, auseinander schneiden. Evtl. Spielanleitung (siche unten)
kopieren, laminieren und ausschneiden. Fertig!

] Tipp
Ein Bingo-Spiel ist vielfiltig einsetzbar bei Zuordnungen, z. B. Subjekt (Namen-

wort) — Pradikat (Tunwort) bei Tieren (der Hase — hoppelt, der Schmetterling — flat-
tert, ...) oder Worter aus Satz — Satz (ich, mégen, Winter — Ich mag den Winter. ...).

BINGO: WIE BITTE?

FUr vier Spielerinnen und Spieler

So geht’s:
X Jeder bekommt eine Unterlage.

X Legt die Karten in eure Mitte, so dass die Fragezeichen zu sehen sind!
X Reihum seid ihr dran.

X Einer zieht eine Karte und liest die Frage vor.

X Wer hat die passende Antwort auf seiner Unterlage?
Wer sie hat, legt die Karte auf dieser Stelle ab.

X Gewonnen hat, wer zuerst vier Karten in einer Reihe hat
(waagrecht «—>senkrecht | oder diagonal ¥><f)

und laut ,,Bingo“ gerufen hat.

VIEL SPASS!
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Kopiervorlage
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Karten A: B'NGO W'E B'TTE’)

........................................ =
: Wann gehen wir Seit wann kannst Wie lange gehst du
?
g Wer bist du’ ins Schwimmbad? | duschwimmen? bis zur Schule? '
................................................ =
Wie oft liest du Wo ist mein Wohin gehst du ‘é‘;%ﬁg;?:rset du
i in Blchern? Klassenzimmer? i nach der Schule?
| | Pausenbrot?
................................................ =5
Warum Ubst du e s .
| Wie alt bist du? inder Freiarbeit | wvas 9eTalt Al aieso magst du
| die Lernwérter? . an der Schule? athematik?
................................................ =
Bis wann haben . .
Weshalb weinst | Welche Farbe ' wir Zeit, die Mit wern tbst
i du? ngeSrlr?é chen? | Geschichte zu du aFm 1€ bS ?,';‘ n
PP ! schreiben? er Freiarbeit?
........................................ =
| o Wann gehen wir i Seit wann kannst . .
lorstnder , asammen ' culesenua Welngegensids
i ' schwimmen? i schreiben? o
........................................ =
i Wie oft Gbst du . . i Wohin habe ich Woher hast du
{ mit deiner Mutter mgruﬁg%rpem { bloB meinen den lustigen
die Lernworter? ) Faller gelegt? Radiergummi?
........................................ =
i Wie gefallt - .
i dir der ‘[')v:l:; r:hr);agst du Was malst du da? g‘gs:gnﬁgi ﬁquitl'geln
Kunstunterricht? : ’
........................................ =
i Weshalb hast du Welches Unter- Bi_s ;van\?vmi?]sse_n Mit wem gehst du
. keine Hausauf- richtsfach hastdu | ‘F’)"Ign ol rtigoc en nach der Schule
? ' ? ?
gaben? am liebsten” bearbeitet haben? nach Hause?
8 8 8

s
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DAS GROSSE GRAPSCH:

WAS WIRD AM NACHMITTAG GETAN?
(PRADIKAT/SATZAUSSAGE UND INFINTIV/GRUNDFORM)

Dieses Spiel missen mindestens drei Kinder spielen.

So geht’s:
@ Legt die 32 Karten so hin, dass die Fragezeichen oben sind!

@ Setzt euch im Kreis darum und versteckt die Hande auf dem Ruicken! /

@ Bestimmt den ersten Vorleser!
Er wahlt sich eine Satzkarte aus und liest sie vor.
Die anderen durfen die Karte nicht sehen.
Erst, wenn er den Satz vollstédndig vorgelesen und
»Punkt!“ gesagt hat, dirfen die anderen nach dem
Prédikat ,grapschen®.
Damit das nicht zu einfach ist, steht das
Pradikat auf der Karte im Infinitiv (Grundform).
Damit du weiBt, dass du das richtige Pradikat gefunden hast,
drehst du die Karte um.
Dort muss genau das Gleiche stehen, also das,
was auf der Satzkarte unterstrichen ist.

@ Wer zuerst seine Hand auf der richtigen Pradikat-Karte hat,
bekommt beide Karten und ist neuer Vorleser.

Were Kot zum Sehbuss die mecsten Kartor
wnd &5t , Grapsek-King “?
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Satzkarten: ,,DAS GROSSE GRAPSCH:
¥ ¥

PRADIKAT™

: Ingrid schwimmt
. jeden Mittwoch

. im Hallenbad

. eine Stunde lang.

i Thomas k&ampft
. am Computer

| gegen

i Marsmannchen.

: Susi joggt

. besonders gerne
| mit ihrem Vater

i im Wald.

: Rudi zieht gerne
. der Puppe seiner
. Schwester neue
i Kleidung an.

i Paul hipft auf der
. Wiese mit seinen
. Freunden

i Gummi-Twist.

i Tina liest ihrer
. kleinen Schwester |
. gerne spannende
i Marchen vor.

Simon kann heute

sehr viele

| Hausaufgaben
. erledigen.

Klaudia darf

. heute mit ihrer
i Mutter
i Kekse backen.

. Anja fahrt mit
i ihrem Skateboard

. auf dem Spielplatz |

Toni besuchte
i gestern mit seinen |
i mit ihren Eltern

GrofBeltern im Zoo

Ramona kaufte

letzte Woche

Klaus konnte
i gestern seine
i Hausaufgaben

. viele Leute um. | viele Tiere. | neue Buntstifte | nicht erledigen.
' ! E ei_n_ '

Bettina darf Hans muss Linda fahrt Rolf malt seine
. jeden Freitag . nach dem i dienstags zu . Fenster bunt

. bei ihrer besten
i Freundin
| spielen.

. Mittagessen soforté
. seine Hausauf-
. gaben erledigen.

ihrer

i Klavierlehrerin
 hin.

L mit 5
. Fenstermalfarben |
. an. i

777
7?7
7?7

7?7

7?2
7?2
7?2

7?2

772
7?7
777

777

772
772
772

7?2
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i Hier falten!

Pradikat-Karten: ,DAS GROSSE GRAPSCH: PRADIKAT™
L o L L L
schwimmen kadmpfen joggen anziehen
? o o ? o o ? o o ? L ?

EL"HUpfen -;;-c.;-r-iésen e--r-l-(;-(-:i-igen kénnen backen durfen

70?7 71?7 707 707
énﬁmfahren besuchen einkaufen ni<.:"r.1.tme"rledigen
; 7 : 7 = 7 kénnen 7
? o o ? L ? ? o o ? o ?
é-mspielen durfen -é}-l-é.;:ligen mussen hlnfahren an“r-r;;luen
207 | 70?7 77?2 | 777
darf spielen muss erledigen fahrt hin malt an
fahrt um besuchte kaufte ein konnte nicht
erledigen
hipft liest vor kann erledigen darf backen
schwimmt k&ampft joggt zieht an

48




